Warsztaty 6: Studio kreatywne AI
Karta studia projektu

OD POMYStU DO MATERIAtU

Na tych warsztatach pracujemy jak mate studio kreatywne.

AI pomaga wymy$laé, porzgdkowacC, pisaé, skraca¢ i oEisywaé obraz.
Gotowy materiat powstaje dopiero wtedy, gdy cztowiek wybiera zadanie,
cel, odbiorce, ton, format i granice.

Zdanie do zapamietania:

AI daje proBozycje. .
Cztowiek wybiera pomyst i poprawia wynik.

1. WYBIERAM ZADANIE PROJEKTOWE
Wybierz jedno zadanie:

[ ] Kiermasz ksigzek .
Plakat A4 1 krotki opis na strone biblioteki.

[ 1 Zaproszenie rodzinne '
Wiadomo$¢ do wystania 1 krotka wersja na kartke.

[ 1 Wpis o warsztatach dla poczgtkujgcych
Krotki wpis dla osbéb, ktére bojg sie technologii.

[ 1 Wtasny materiat . . . . .
Zaproszenie, ogtoszenie, wpis, kartka, opis wydarzenia albo seria 2-3
krétkich komunikatoéw.

Moje zadanie projektowe:

Gdzie materiat bedzie uzyty?

wydruk

e-mail

strona internetowa
media spotecznoSciowe
prezentacja

tylko ¢éwiczenie

N

. OPIS PROJEKTU W 5 POLACH

1. CEL
Co ma zrobi¢ odbiorca albo co ma poczuc?

2. ODBIORCA o
Kto ma to zobaczyc¢? Jaki jezyk bedzie dla niego naturalny?



3. FORMAT ‘ .
Ile tekstu, jaki rozmiar, gdzie to trafi?

4. TON
Jak ma brzmieé¢ materiat?

jasno

ciepto
urzedowo
spokojnie

Z energiq
bardzo prosto

5. GRANICE
Czego nie chce w wyniku?

krzyku reklamowego

patosu

obcych danych

cudzea twarzy albo gtosu

nazw konkretnych artystow

tekstu, ktére%o nie umiem sprawdzic

dopisanych informacji, ktérych nie byto w opisie projektu

3. KROKI PRACY Z AI
W tym ¢éwiczeniu AI moze pomagac po koleti:

[ ] DOPRECYZUJ] . ' ) )
Pomaga sprawdzi¢, czy opis projektu jest jasny.

[ ] POMYStLY . .
Proponuje wiele mozliwosci bez oceniania ich od razu.

[ ] WYBOR '
Poréwnuje pomysty 1 pomaga potqczyC najlepsze elementy.

[ 1 TEKST . L
Pisze wersje, skraca, upraszcza i zmienia ton.

[ 1 OBRAZ ‘
Pomaga opisa¢ obraz jako scene.

[ 1 SPRAWDZ
Sprawdza fakty, prywatnos$¢, autorstwo i sens.
4. PIERWSZE PYTANIE DO AI: DOPRECYZUJ]
Wklej do AI:
Pom6z mi dopracowa¢ opis mojego zadania projektowego.

Projekt:
[RODZAJ MATERIALU]

Cel:



[PO CO POWSTAJE MATERIAL]

Odbiorca:
[DLA KOGO]

Format: . )
[GDZIE TO BEDZIE UZYTE I JAK DLUGIE MA BY(]

Ton: 3
[JAK MA BRZMIEC]

Granice:
[CZEGO NIE CHCE W WYNIKU]

Sprawdz, czy opis projektu jest wystarczajgco konkretny.
Wypisz:

1. co jest jasne,

2. Cczego brakuae,

3. 3 pytania, ktore pomogqg mi doprecyzowac projekt,

4. jedng bezpieczniejszg wersje opisu projektu.

Nie pisz jeszcze finalnego materiatu.

5. BURZA MOZGOW W 4 RUNDACH
RUNDA 1: 12 POMYSLOW

Zapisz 3 pomysty, ktére warto rozwazyc:

RUNDA 2: TRZY GRUPY
Najprostszy pomyst:

RUNDA 3: SPRAWDZENIE
Wybrany pomyst sprawdzam przez pytania:
Czy pasuje do celu?
Czy odbiorca zrozumie go szybko?
Czy dam rade go wykonac?
Czy widze ryzyko albo rzecz do sprawdzenia?
RUNDA 4: tACZENIE
Co tgcze z dwbéch pomystow?



6. WYBIERAM POMYSt

Z burzy mbézgbw wybieram:

7. TEKST DO POPRAWEK
Popros$ AI:

Na podstawie wybranego pomystu przygotuj:

tytut

. krotkie hasto,

. opis w 3 zdaniach,

wersje bardzo krotkg,

. wersje spokojniejszg 1 prostszg,

liste informacji, ktére musze sprawdzié przed pokazaniem materiatu.

OUTRhWN -

Po otrzymaniu odpowiedzi zaznacz:

ZOSTAJE:

8. OBRAZ ALBO ILUSTRACIA
Obraz opisujemy jak scene, nie jak magiczne hasto.

Cel obrazu:



Nastr6j, swiatto 1 kolory:

Styl:
fotografia

plakat

ilustracja edukacyjna
akwarela

kolaz

prosta grafika

Format:
A4
kwadrat
[ w€is do internetu 4:5
[ | slajd 16:9
baner

Czego nie chce na obrazie:

9. SPRAWDZENIE PRZED POKAZANIEM
Przed wystaniem, wydrukiem albo pokazaniem sprawdzam:

Czy wiadomo, dla kogo jest materiat?

Czy odbiorca zrozumie, co ma zrobic?

Czy najwazniejsza informacja jest widoczna od razu?

Czy sprawdzitem/sprawdzitam daty, miejsce, godzine i kontakt?
Czy AI nie dopisato czego$, czego nie byto w opisie projektu?
Czy nie ma danych pr{watnych?

Czy tekst jest m6j albo mam prawo %o uzyc?

Czy obraz nie udaje konkretnej realnej osoby?

Czy nie prosze o styl konkretnego zyjqcego artysty?

Czy umiem powiedziec, co zrobito AI, a co ja?

Decyzja:
Pokazuje. ‘ '
Poprawiam i dopiero pokazuje.
Zostawiam jako ¢wiczenie.

Jedna poprawka przed pokazaniem:

ZDANIE NA WYJSCIE

Opisuje zadanie, cel, odbiorce, format, ton i granice. o
Prosze AI o propozycje, wybieram pomysi,.popraw1am tekst, opisuje obraz
1 sprawdzam, czy materiat mozna pokazac innym.



