Warsztaty 6: Studio_kreatywne AI
Polecenia do AI wedtug krokoéw

1. DOPRECYZUJ OPIS PROJEKTU

Pom6z mi dopracowa¢ opis mojego zadania projektowego.

Projekt:
[RODZAJ MATERIALU]

Cel:
[CEL]

Odbiorca:
[ODBIORCA]

Format:
[ FORMAT]

Ton:
[TON]

Granice:
[CZEGO NIE CHCE]

Sprawdz, czy opis projektu jest wystarczajgco konkretny.
Wypisz:

1. co jest jasne,

2. czego brakuﬂ

3. 3 pytania, ktore pomogg mi doprecyzowac projekt,

4. jedng beZDIECZHIEJSZQ wersje opisu projektu.

Nie pisz jeszcze finalnego materiatu.

2. ZBIERZ POMYStY
Przeprowadz burze mbézgéw dla mojego zadania projektowego.

Projekt:
[RODZAJ MATERIALU]

Cel:
[CEL]

Odbiorca:
[ODBIORCA]

Format:
[ FORMAT]

Ton:
[TON]

Granice:
[CZEGO NIE CHCE]

Najpierw zapr0ﬁonuj 12 réznych pomystow.
Nie oceniaj ich jeszcze.

Potem podziel je na 3 grupy:



1. najprostsze do wykonania,
2. najbardziej ciekawe, .
3. najbezpieczniejsze dla odbiorcy.

Nie pisz finalnego tekstu.

3. WYBIERZ I POLACZ
Teraz pombéz mi wybrac pomyst.

Z poprzedniej listy wybierz 3 najlepsze pomysty i oceh je w tabeli:
1. zgodnoS¢ z celem,

2. czytelnos¢ dla odbiorcy,

3. tatwos¢ wykonania,

4. ryzyko albo rzecz do sprawdzenia.

Na kohcu zaproponuj jedng wersje tgczgcqg najlepsze elementy:
- co bierze z pomystu 1,

- co bierze z pomystu 2,

- CO wyrzucad, ‘ .

- dlaczego warto jg rozwingc.

Nie pisz jeszcze petnego tekstu materiatu.

4. POPRAW TEKST

Wybratem/wybratam ten pomyst:
[OPIS POMYStU]

Na pods%awie mojego opisu projektu przygotuj:

tytu

krotkie hasto,

opis w 3 zdaniach,

. wersje bardzo krotkqg,

. wersje spokojniejszg 1 prostszg,

liste informacji, ktére musze sprawdzié przed pokazaniem materiatu.

OUTRhWN -

Nie dopisuj niepotwierdzonych dat, cen, nazwisk ani danych kontaktowych.

5. POPRAW GOTOWY TEKST

Popraw ten tekst:

[WKLEJ TEKST]

Zrob 4 wersje:

1. krotszg,

2. Brostszq,

3. bardzie] cieptq

4. bardziej ofiCJainq.

Na koncu wygisz, ktore informacje wyglgdajq na fakty do sprawdzenia
oraz co mogto zostal dopisane poza opisem projektu.
6. OPISZ OBRAZ

Poméz mi przygotowal polecenie do wygenerowania obrazu.



Cel obrazu:
[CEL]

Format:
[A4 / KWADRAT / 4:5 / 16:9 / BANER]

Scena:
[CO WIDZIMY]

Na waznlegszy element:
MA BYC W CENTRUM UWAGI]

Nastr6j, Swiatto 1 kolory:
[JASNE / CIEPLE / KONTRASTOWE / STONOWANE / INNE]

Styl: .
[FOTOGRAFIA / PLAKAT / ILUSTRACJA / AKWARELA / KOLAZ / GRAFIKA EDUKACYJNA]

Czego unikac:
[BEZ TEKSTU NA OBRAZIE / BEZ LOGO / BEZ REALNYCH TWARZY / BEZ CUDZEGO STYLU]

Napisz gotowe polecenie po polsku i drugg wersje po angielsku.

7. SPRAWDZ PRZED POKAZANIEM
Sprawdz ten materiat przed pokazaniem:
[WKLEJ TEKST ALBO OPIS MATERIALU]

M6 opis projektu:
[WKLEJ OPIS PROJEKTU]

Oddziel:
mocne strony,
. rzeczy niejasne,
. informacje do sprawdzenla
{zyka prywatnosci albo praw autorskich,
ementy, ktoére mogty zostac dopisane przez AI poza opisem projektu,
pierwszg poprawke, ktérqg warto zrobic.

OUTRhWN -

Nie oceniaj tylko, czy jest tadny.
Ocen, czy pasuje do cell i odbiorcy.



